Az alabbi dokumentum tartalma, a http://mszcsr.blogspot.com weblapon jelent meg. Foldvari Isvan
Zoltan szerkeztésében, 2011 decemberében.

Aristillus kratere

Ko6szontok minden kedves érdeklodot,blogolvasot!

Be kell valljam...én a lIehetd legnehezebb, legrosszabb vegerdl fogom
meg a digitalis rajzolast...ez alatt azt értem, hogy Bognar Tamassal
ellentétben én nem hasznalok rétegeket. Pontosan ugy rajzolok GIMP-
pel mint amikor eldszor kezdtem el megismerkedni ezen programmal.
Nagyon egyet kell értenem Cseh Viktorral, aki sz6 szerint ezt irta:

"Sosem lehet majd jo digitdlis rajzot késziteni a nélkiil, hogy ne
tudnank egyet s mast a "normal" rajzolasrol is."”

Eleinte "csak ugy" talalomra lerajzoltam egy kissebb kratert...majd -
ha jol emlékszem- megrajzoltam a Mons Pico-t. Ledobbenve vettem
tudomasul, hogy mennyire ¢letien lehet a GIMP-pel rajzolni. Tobb
mint egy €ve a tulajdonomban volt mar ez a program...csak kicsi
fotokorrekciok miatt toltottem le. Akkor dobbentem igazan le, amikor
Tamas feltoltott egy rajzot egy forumba, a Werner-Aliacensis,Lunar-X
vidékrdl...akkor, ott értettem meg, hogy mindez mennyire 0 iranyt
adhat a rajzolasnak. Tamas azon miive azota is egyfajta etalon
szamomra.

[rasom, egy ugynevezett tesztgrafika elkészitését mutatja be, mely
Damian Peach csodalatosholdfotojardl késziilt. A rajzom pedig az
Aristillus kraterrol sziiletett. Ennek alkotasi fazisairol irok itt, remélve
hogy masoknak is kedvet ad, észleléseik feldolgozasahoz, rajzaik
elkészitéschez.



Technikam leginkabb az 1gazi ceruzaval valo rajzolast utanozza, azzal
a killonbseggel, hogy mostanra én is"feketere-fehérrel" rajzolok.
Nyilvan mddszerem j6 néhany buktatot rejteget magaban, de be kell
vallanom, nagyon is bevalt a gyakorlatban minden itt leirt dolog,.
N¢éhany pontban épp ezert szeretném bemutatni a sajat
modszeremet,amelyet kizarolag Hold rajzolasnal alkalmazok.(F6
profilom amugy is a Hold :) ) En a GIMP 2.6.-os verzidjat hasznalom.

Elsd 1épésben nyitok egy 0y fajlt,vagy egy u.n. sablont, ami altalaban
egy 800x600-as méretl xcf fajl, s mely mar eleve invertalva van
elmentve:
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Elsé legfontosabb dolgunk,hogy a kivalasztott célpontunkat
figyelve,mintegy "megtanulva" halovany veékony sziirke ecsettel
fessiik fel annak korvonalait. Gondolok itt pl egy krater sancara.



Meg kellett tanulnom hasznalni ezt a programot...ezért fényképekkel
kezdtem...holdfényképeket kezdtem Ujra alkotni, pont azert hogy
megértsem mindez hogyan is mitkodik...meg kellett szereznem azt a
rutint, amivel mar "felvallalhato" grafikak 1s késziilhetnek.
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Személy szerint mindig a GIMP egyetlen ecsetét alkalmazom, a
CIRCLE FUZZY 19 nevit. Az egész rajzolas ezzel zajlik, ennek az
ecsetnek az atlatszatlansagi, és méretezés allitgatasaval. A GIMP
rajzolas "szentharomsaga'"nalam a szinpipetta, ecset, ¢s maszatolas
eszkoz! (Ebben az esetben a Triesnecker krater rajzolasakor)

Fontos tudni,hogy a kivalasztott ecset profiljanak megfelelden
"miikodik" maga a maszatolas is!



Nagyon fontos tovabba, hogy az ecsethez hasonldan, a maszatolas
méretezeését, stirliseégét is gyakran allitgatom. Gyakorlatilag akkor
leszlink eredményesek, ha mar-mar rutinbol nytalunk ezen
eszk6zokhoz...szinte "érezziik" mely méretezés lesz a legalkalmasabb
az adott részlet kialakitasahoz. / Ez a rutin hamar kialakul./ Erdekes
¢s fontos tapasztalat, hogy amig rajzunkat "GIMP"-eljlik, forditsuk
tobbszor 1s fejre rajzunkat! Ez ugyanis ellensullyozza keziink egy
iranyba valo "elhtizasat". Erdemes tehat egy-egy rajzolasi fazist igy
folytatni.




Miutan kialakitottuk a képzédmeny korvonalat, ezutdn mindig a
fényesebb sancfalat "fessiik" fel, keskenyre allitott ecsettel.
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Folyamatosan haladva folytatom a belso sanccal, melynek
intenzitasait a lehetd legpontosabban adom vissza.

/persze ennek csak a részletekben gazdag vidékeken van igazan
jelentosége. Egy "Mare" teriileten inkabb a gerincekkel lehetiink
elfoglalva, ami majdnem ugyanilyen figyelmet 1gényel!/
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Folyamatosan haladunk,s ahogy haladunk mindig hasznaljuk a
maszatolas eszkozt! Rengeteg intenzitasi kiilonbséget
alakithatunk igy ki. Erdekességként megemlitendd, hogy a
kilonfele sziirkeket magarol a grafikarol veszem le, a szinpipetta
segitsegével. Az Osszetett kozponti csucsok kialakitasa 1s nagyon
nagy figyelmet igényel, elsoként a korvonalait alakitom ki.
(Persze ez is képzddményfiiggo)
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A sikeres digitdlis grafika titka,a pixelekre nagyitott képekben
rejlik!(Bal oldalon a sajdt rajzom részlete,jobb oldalon Peach
Aristillus krdter fotdja ldthatd.)

A tulajdonképp pixelesre nagyitott képeken jol szemiigyre vehetjiik
mennyire talaljuk is el,az adott kornyezet
intenzitasat, €s a terep aranyait.
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Miutan mar a kozponti csucsot is felfestettem...jobban atlathatom
mennyire aranyos is az alkotas. Ekkor mar a talaj eltéro intenzitasat is
elkezdtem felfesteni. El nem feledve a maszatolas eszkozt!S6t mi
tobb! Ezzel a legfinomabb részleteket nagyon szépen kialakithatjuk. A
kisse eltérd sotétsziirkeket,egymas melldl "veszem le". Mint
emlitettem,nem hasznalok rétegeket,de ez nem okoz problémat,mert
addig dolgozok egy-egy részleten,mig teljesen meg nem felel a
valosagnak...ezek utan mar hozza sem nyulok a tertilethez.



Fajl Szerkesztés Kijeldles Mézet Kép Réteg Szinek Eszkizék Szirdk Ablakok SO0
225 250 275

Id6 kozben, persze a szemkozti sancfallal 1s haladunk...itt 1s figyeljiink
a kraterperemre, és finoman eltérd arnyalataira.
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Ahogy egyre jobban belemertiliink a rajzolas ezen 1) vilagaba, szépen
beérik mar-mar "fanatikus" munkank gytimolcse...értelmet nyernek a
pixelek...s kirajzolddni latszik egy holdbéli alakzat majdnem pontos
masa.




Végezetiil pedig a tobb honapig alkotott rajz végre elkésziil:
Az Aristillus-krater.



Cikkem egy fotd atmasolasanak fazisait mutatta be...tavcsoviink
mellett készitett ceruzarajzunkat,vazlatunkat pontosan igy
valtoztathatjuk at digitalissa. Sajat észlelésiinkkel tan gyorsabban is
végezhetiink,még frissében emléksziink a tavcsoben latottakra,azok
intenzitasaira. Szerintem rendkiviil sz€éppé tehet egy mar meglévo
rajzunkat egy ilyen grafikai program...amennyiben szdnunk ra
1dot,sokkal eredetibb lehet az €szlelésiink minden "porcikdja",mint
egy fotd esetében. Termeszetesen holdi objektuma valogatja egy-egy
rajz elkészitésének nehézségét.

A rajzolashoz val6 hozzaallasom sok mindenben gatol...példaul joval
a grafika elkésziilte utan is észreveszek picike hibakat...ezeket,egy
elmentett "xcf" fajlban esetlegesen korrigdlom. Sajnalatos hibam,
szemléletem,hogy a "rajz legyen tokeletes"...Bognar Tamas intelmeit
err6l nem feledem! Egy sz6 mint sz4z...minden rajzolonak meg kell
talalnia a sajat modszerét,amit felhasznal,akarmelyik grafikai
programot alkalmazza is majdan. Az itt leirtak csak a sajat
Otletemet,tapasztalataimat tiikrozik,remélem holdrajzos témaban
sziiletnek tovabbi irdsok,otletek,melyeket akar 6tvozhetnénk is
egymassal,s igy tokeletesithetjiik ezt az 0j,-remélhetdleg- elterjedd
alkalmazast a holdrajzolas vilagaban.

Foldvari Istvan Zoltan

Forras: htip://mszcsr.blogspot.com
Irta és szerkesztette: Foldvari Istvan Zoltdan
(Scribus 1.3.3.14 program felhasznaldsaval)





